Fiche de personnage

Joueur

Nom du personnage

Classe

Origine

Historique

Niveau

|

Force

Classe d’armure Points de vie

] ‘ Vitesse

Portrait

Initiative

|

Dextérité

Attaques et sorts

Bonus

Dégats

|

Constitution

|

Intelligence

|

Sagesse

|

Charisme

Maitrise

Perception

Compétences et maitrises

Equipement et trésor

Capacités, traits et notes




