Kotko i krzyzyk

Gracze Czas Potrzebne
2 2 min Otowek

Cel
Ut6z trzy swoje znaki w rzedzie: poziomo, pionowo lub po skosie.

Zasady

@ Jeden gracz stawia X, drugi O. Zaczyna X.
© Na zmiane rysujcie swéj znak w pustym polu.

© Wygrywa ten, kto pierwszy utozy trzy w rzedzie. Petna plansza bez linii to
remis.

@ Wariant ultimate: Twéj ruch wyznacza, na ktérej matej planszy
przeciwnik musi zagrac nastepnie. Wygraj trzy mate plansze w rzedzie,
aby wygrac.

Po kazdej grze zmieniajcie, kto zaczyna, i zaznaczajcie wynik w wierszu na dole
kartki.




