Ficha de Personagem Jogador

Nome do personagem

Classe Nivel

Ancestralidade Antecedente

Retrato

L Classe de armadura Pontos de vida ] ‘ Deslocamento Iniciativa

|

Forca J | Ataques e magias B6nus Dano

|

Destreza

Pericias e proficiéncias

|

Constituicao

|

Inteligéncia

Equipamento e tesouro

|

Sabedoria

|

Carisma

Caracteristicas, tracos e notas

Proficiéncia

Percepcao




