Jogo da Velha

Jogadores Duracao Vocé precisa de
2 2 min Um lapis

Objetivo
Fazer uma linha de trés marcas suas: na horizontal, na vertical ou na
diagonal.

Regras
€@ Um jogador é 0 X e 0 outro é 0 0. O X comeca.

©) Revezem-se desenhando sua marca numa casa vazia.

© Quem completar primeiro uma linha de trés vence. Se a grade encher
sem nenhuma linha, deu velha (empate).

@ Variante ultimate: sua jogada decide em qual tabuleirinho o adversério
joga em sequida. Ganhe trés tabuleirinhos em linha para vencer.

Alternem quem comeca a cada partida e marquem o placar no pé da folha.




